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twarz mowig mi, ze jestem archiwistg. Za plecami szepcza, ze 
\VV/ szpiegiem. Takim, ktory pracuje niby dla nich, ale jednak bardziej dla 

siebie. Wszystko to prawda. Moje zainteresowanie 
dokumentowaniem i wyszukiwaniem sekretow zakrawa na obsesje. Chetnie 
pomagam w ten sposob naszej organizacji. Jeszcze chetniej pomagam zas sobie. 
Drapie sie, zrywajac kolejnego swedzacego strupa niewiedzy. 

Lubie obserwowa€é ludzi, ich zachowania, zwyczaje. Notowa¢ powtarzalnosé, 
opracowywac mozliwosci jej wykorzystania. Miec je w moim notesie, jak 
niewidzialne sznurki, za kt6re w kazdej chwili moge pociagna¢. Moze dla siebie, 
moze dla innych, moze po nic. Zobaczymy. 

Nazwali mnie Archibaldem. Nie jestem pierwszym noszacym to imie 
i Zapewne nie jestem ostatni. Kazdego z nas cechuja podobne zainteresowania 
i obsesje. Jestesmy po to, by napisac wszystko o wszystkim, by zaden aspekt 
dotkniecia ludzkosci myslq lauv’abrarca nie ulegt zapomnieniu. 


{[Schowek w Hotel Desire | 
otel Desire, jak kazda stara placowka tego typu, byt sceng dla wielu 
4 ponurych wydarzen. Jedng z tych historii opowiedziat mi Danny, 

ktdry rozpoczynat wtedy prace jako recepcjonista i ztota raczka. Tak, 
wszyscy tam mowili, ze miat ztota raczke. Kozdzigt I): 
Widmo nad Bleakmoor 
Jerry Finerow to byt kawat chtopa. Pracowat jako budowlaniec i poza 
warunkami fizycznymi miat tez do tego smykatke. W ekipie mdwili na niego 
Conan Dupodupczyciel i jak sie okazato - nie bez powodu. Miat obsesje na 
punkcie broni biatej. Nigdy nie rozstawat sie z replika Ssredniowiecznego miecza, 
zabierat jg nawet na wszystkie roboty. Gdy miat wolng chwile, jezdzit na 
spotkania grup rekonstrukcyjnych, spetniajac sie jako rycerz. Ten dtugowtosy 
miesniak z kwadratowg szczekg robit na widzach ogromne wrazenie, a jego 
pokazy rgbania drewna cieszyty sie duzym zainteresowaniem. 

Gdy Danny go poznat, Jerry razem ze swoim chtopakiem pracowat nad 
przystosowaniem hotelu do potrzeb Nowego Karnawatu. Bleakmoor ostatecznie 
wydawaio sie gotowe zatona¢ w mrokach perwersji i hotel miat by¢ jego jadrem 
ciemnosci. Razem z ekipg wstawiali kraty w okna i usuwali wszystko, co 
mogtoby kojarzyé sie z nowoczesnoscig, jak chocby instalacje elektrycznq. 

A poza tym pili. Duzo pili. 
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Pewnego dnia Jerry majac juz mocno w czubie 
potozyt sie spac w pokoju nr 208. Nie mogt 
zasna¢, poniewaz z dotu dochodzity 
charakterystyczne odgtosy. Nie dosé, ze 
skrzypiato tozko, to jeszcze rytmicznie uderzato o 
Sciane. Przypuszczat, i nie mylit sie, ze to jego 
przyjaciel, Norman Max kogos sobie zaprosit. 

W pijanym widzie pomySslat, ze nastraszy 
kochankow, a potem przytaczy sie do nich. 
Wziat swoj ulubiony miecz i poszedt pod 107. 

Jerry, chichoczac pod nosem, wywazyt drzwi 
jednym kopnieciem i wkroczyt do pokoju 
z impetem. Wtedy usmiech zamart mu na 
twarzy. Owszem, byt tam Norman, ale byt tez 
Robert, aktualny chtopak Jerry’ego. 

Mezczyzni zabawiali sie nago na tozku. 
Robert trzymat reke w Normanie. Az do tokcia. 


Jerry akceptowat sypianie z innymi ludzmi tylko w swoim przypadku. 
Momentalnie zapomniat o trdéjkacie. Wydat ryk, jednym susem znalazt sie przy 
mezczyznach i cigt mieczem reke Normana tak poteznie, ze az oddzielita sie od 
korpusu, tryskajgc fontanng krwi. Robert zaczat wrzeszcze¢. Wrzeszczat tak, jak 
nie wrzeszczat jeszcze nigdy. Norman oniemiat patrzgc na krwawy kikut 
wystajacy mu z odbytu. Otrzezwiat, gdy przenidst wzrok na oszalata twarz 
Jerry'ego szykujagcego sie do kolejnego uderzenia. 

Zrezygnowat z prob mediacji i momentalnie wystartowat do ucieczki, 
Slizgajac sie bosymi stopami na podtodze zalanej krwia. Szanse miat marne, bo 
w ucieczce przeszkadzata mu nie tylko erekcja, ktéra jeszcze nie zdqzyta ustac, 
ale tez konczyna Roberta wcigz tkwigca mu po tokieé w tytku. = 

Jerry dopadt go bez trudu. Swisnat miecz, trafiajac Normana w lewa reke. 
Mezczyzna upadt na podtoge. Niby wciqgz miat dwie rece, ale tylko jedna 
przymocowang do ciata w konwencjonalny sposob. 

Jerry wziat kolejny zamach i... nie wyprowadzit ciosu. Nagle zdat sobie 
sprawe, co zrobit. Na korytarzu wpatrywato sie w niego kilkanascie osdb 
zwabionych hatasem. Gdy Jerry podnidst na nie wzrok, momentalnie zniknety, 
tak jakby przypadkiem podejrzaty zenujaca sprzeczke pary. 

Nigdy sie nie dowiemy, czy decyzja Jerry'ego, by pozbawi¢ Normana lewej 
reki po tym, jak Robertowi odciat prawa, byta przypadkiem, czy poetyckim 
podejsciem do wymierzania sprawiedliwosci. Tak czy inaczej nie miato to 
wielkiego znaczenia, bo obaj mezczyzni szybko sie wykrwawili. 

Dwie kawy i jednego paczka pdzniej Jerry myslat juz catkiem trzezwo, dlatego 
postanowit pozby€¢ sie ciat. Obie odrgbane rece (tak, wyciagnat te jedna), 
zamknat w schowku w lobby hotelu, zaraz po lewej od telefonu. Potem wyrzucit 
ciata z balkonu na chodnik przed hotelem, podjechat po nie samochodem i tyle 
go widzieli. Co sie dalej z nim stato, nikt nie wie. 


Odrabane rece znalazt Danny pare dni pdzniej, kiedy w lobby poczut 
tajemniczy smrdd. Chtopak bardzo sie przejat, bo miat przejsciowy romans 
z jednym i drugim nieboszczykiem. To jego czesci ciata mogty tam lezec. 

W kazdym razie - w ten sposob dowiedziat sie, ze w lobby jest tajemny 
schowek, ktory mozna uruchomic, stojac przy telefonie. Jak? Kiedys byta 
dzwignia, ale Danny mowit, ze zleci, zeby robotnicy to zamienili na cos bardziej 
stylowego. Twierdzit tez, ze chce zrobic cos ekstra w dwoch kluczowych 
pokojach, czyli 208 oraz 107. Podobno z mySslq o ludziach szukajgcych mocnych 
wrazen. Serio? Ta historia ma by¢ atrakcjg turystyczng? Ten gos¢ ma dziwne 
pomysty. Chyba za duzo je tych cukierk6w z Bleakmoor. 


Figurki klaunéw w Bleakmoor 


arnawat w Bleakmoor miat pare 
kK tradycji, w tym takie, ktore przetrwaty 
jego ewolucje do obecnego, 


sptywajacego krwia i sperma Nowego 
Karnawatu. 


Jedng z nich jest zwyczaj zostawiania w catym 
miescie figurek klaunow. Kto je zbierze, moze 
wtozyc do mechanicznego sejfu, ktory zazwyczaj 
zawiera sporo gorzaty. Aby otworzyc sejf, nalezy 
znalez¢ wszystkie figurki i tu oczywiscie zaczyna 
sie trudnos¢. Rzadko bowiem jedna osoba trafiata 
na wszystkie. Osoby, ktére znajdowaly figurki, a : 
nie miaty catego kompletu, mogty wtozy¢ je do RoLALint lr 
sejfu i cieszyé sie, ze pomogty jakiemus PrLuloyse 
szczesliwcowi, albo mogty poczekaé. Kiedys 
zachecato to uczestniko6w konkursu do wspdipracy, a teraz w czasie Nowego 

Karnawatu, przypuszczam, ze raczej dojdzie do masakry, 
ewentualnie orgii. 

Gto6wnym odpowiedzialnym za 
podtrzymywanie tej tradycji jest niejaki 
Steve, pracownik restauracji Willie's. Jest 
on tez bez watpienia najbardziej 

zirytowany faktem, ze ta tradycja istnieje. 

Steve to ogodlnie trudny facet. 

W ramach sabotazu umieszcza te figurki 
zawsze w tym samych miejscach... Kiedys 
ludzie sie tym nakrecali, bo dosé tatwo je 
byto znalezc. Ale ostatnig zawsze chowa w 
miejscu zupetnie niedostepnym i jesli ma 
dobry humor, daje zna¢ jakiemus kumplowi, 
gdzie ona jest, by tenze most stac sie 
zwyciezca i podzieli¢ z nim gorzata. 
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Tu jest wiec lista figurek: 
Pierwsza powinna by€¢ na jednej ze 
skrzynek zaraz przy giownym wijezdzie 
do Bleakmoor. Zalezy gdzie sie 
zaparkuje, ale generalnie jest blisko. 
Druga jest w bocznej uliczce przy 
hotelu, po drugiej stronie od tego 
mechanicznego sejfu, do ktdrego sie 
wktada figurki. Tego gowna nie da 
sie z niczym pomylic, wiec tatwo ja 
znalez¢. 
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Trzecia jest w oknie Swietlicy. To jest 
ten dom, ktdry ma niebieskie drzwi. 
Klucz powinien byé na cegle 

wystajgacej ze sciany, trzeba sie 

dobrze przyjrzec. Mogliby zostawi¢ po 
prostu otwarte drzwi, ale hej, to jest 
wtasnie Bleakmoor. 

Czwarta powinna by€é na stoiskach przy 
Tiki Bar. 

Patrzac na restauracje Willie's, po lewej 
stronie, na koncu ulicy, sq metalowe 
schody. Na samym ich szczycie 
powinien by¢ kolejny klaun. 

_ Steve jest tak cholernie znudzonym 

i zblazowanym gosciem, ze w 
restauracji Willie's zostawit az dwa 
klauny. Pierwszy z nich jest na parterze, 
wésréd skrzynek. O drugim za chwile, bo 
to sie nadaje tylko na pointe. 


Siddma jest na stoliku przy barze Flamingos, na tym 
ich eleganckim zamykanym dziedzincu. 
Steve zostawia ja tam, gdy idzie chlac. 
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‘karte Mast 
Zostaty jeszcze dwie. Jesli nie mozna ich y: 
znalezé, to na pewno sa dobre powody 
i warto uzbroi¢ sie w cierpliwosé. 
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Osma figurka siedzi na paletach w poblizu 
mapy Bleakmoor. To jest taka mata 
zapchlona uliczka, do ktorej dostep odciety 
jest przez brame. Jak sie tam trafi, powinno J 
by¢ oczywiste, ze to wiasnie to miejsce. 


e Ostatnia figurka to juz prawdziwy kawal. Tak jak 
pisatem, jest tez w Willie's, czyli u Steve'a w robocie. 
Gdzie? W kufrze! Tak. Na pierwszym pietrze, w 
solidnym kufrze, zamknietym na ktodke. Tak wiec jak 
nie masz nozyc do metalu czy jak sie to nazywa, to 
nawet nie podchodz. 


jObrazy w_posiadzoSsci | 


atrzac na taka 
p posiadtosé, jak ta 
nalezgca do Kultu 


Rozkoszy mozna mie¢ pewnosc¢, 
ze kryje w sobie wiele sekretow. 
Kto za to odpowiada? Ot6z wcale 
nie skryci w mrokach niepamieci 
projektanci domu! Nie. 
Posiadtos¢ jest niewatpliwe 
urokliwa i ma bogatg historie, 
lecz jej poczatek jest banalny. 
Powstata na zlecenie Jaspera 
Quinna, ktory dorobit sie na 
sprzedazy dobroczynnych ptynéw i 
paniom w Ssrednim wieku. Jasper 
byt hochsztaplerem i z jakiegos powodu jego bujna 
wyobraznia konczyta sie na metodach wciskania 
ludziom bzdur za powazne pieniadze. Sekrety w domu 
sq zupetnie wspotczesne i za ich dodanie odpowiada 
Giorgio Bianchi, znany obecnie jako Sabinian. Od 
dziecka ciagneto go do tajemnic, wiec kiedy za ciezko 
zarobione pieniadze (przez swoich rodzicow, 
oczywiscie) kupit dom oraz zostat cztonkiem 
sekskultu, uznat, ze trzeba go uczynic bardziej 
stylowym. Sabinian jest snobem, oddajacym sie 
bardzo wyrafinowanym pasjom, takim jak jego 
wtasna winnica, konstrukcja mechanicznych 
zabawek oraz malarstwo. Osobiscie drazni mnie 
jego powaga, pompatycznosc i catkowity brak 
zainteresowania seksem, zupetnie nie na miejscu 
W naszej organizacji. Ma jednak swoje zastugi. 
Wspomnijmy wiec o kilku dziwactwach, ktdore 
kazat zainstalowac. 
W salonie, gdzie stoi stot bilardowy, sq slady 
po obrazie Boscha. Tego samego, ktory wisi tez 
przy wejsciu do salonu (mdwitem, ze Sabinian 
jest ekscentryczny). Po powieszeniu wszystkich 
czesci, otworzy sie skrytka. 5 
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Gdzie sq obrazy? Pierwszy zazwyczaj wala sie gdzies w samym salonie obok 
stotu bilardowego. Drugi powinien byé w szafce, w drugiej czesci salonu. Tylko 
idac po ostatni trzeba rozprostowacé nogi, poniewaz jest w zegarze w skrzydle 
domu ha pierwszym pietrze, niedaleko pracowni Theodora. 


[Sztylet Willarda - Figurki | 
ajcenniejszym eksponatem w 
N posiadtosci jest sztylet Willarda. Tak, 
tego Willarda. Jesli o tym facecie 
mozna cos dobrego powiedzie¢, to na pewno to, 
ze miat fajny sztylet. Nie chciatbym wiedzie¢, do 
czego go uzywat. No dobrze, moze bym chciat. 
Poniewaz Willard, mimo wszystkich swoich wad, 
byt waznq osobg dla naszej organizacji, kazdy 
moze sie zapoznaé ze sztyletem osobiscie. Zeby 
tego dokonaé, trzeba sie jednak odrobine 
nameczycé. Zabezpieczajacy go sejf otwiera zestaw 
czterech figurek lauv'abrarca. 


Ro2daiat Vil 
e Pierwsza jest w szafce przy schodach. Wilay pasrod Nas 


e Po drugg nalezy sie udaé na strych po 
drabinie, figurka jest skryta w ciemnosci na jednej 
z potek. 


e Trzecia wymaga uzupetnienia rzezby na potpietrze. 
~ To bardzo tadne popiersie z dwoma ztaczonymi 
glowami. Brakujacy fragment Sabinian trzyma gdzies 
u siebie w pokoju. 
e Czwarta jest w schowku pod kominkiem. Opisatem 
jak sie do niego dostaé w sekcji o obrazach. 


Zgodnie z zasadg panujaca w posiadtosci, kiedy juz 

nacieszymy sie widokiem sztyletu, odktadamy go na 
miejsce, podobnie jak i figurki. Chyba oczywiscie, ze ktos 
idzie na niebezpiecznga wyprawe. 


|Dokumenty | 


ako cztowiek ciekawy swiata, chetnie czytam 
J cudze zapiski. Sq miejsca, w ktorych mozna je 
spotka¢ najczesciej. Jedne zupetnie oczywiste, 
inne znaczne mniej. Wymienie te, ktére zawsze staram 
sie odwiedzac. 


1. Pokdj Sabiniana - oczywiscie! Giorgio trzyma je 
najczesciej w szafce obok fotela. Jesli juz sie ma 
dostep do jego pokoju, tatwo cos tam wyniuchac. 

2. Przy wejsciu do posiadtosci jest osobliwa taweczka, 
ktdra jest faktycznie sejfem. Aby uzyska¢ do niej dostep, 
nalezy wcisnaé ptytki w kolejnosci, ktora go otworzy. Jaka 
to kolejnos¢? Wystarczy wstucha¢ sie w mechanizm. 

3. W sejfie z trzyczesciowym obrazem, pod 
kominkiem, o ktérym wezesniej byta mowa. 

4. Theodore czasem zostawia dokumenty w sali 
rytualnej. Warto tam pomyszkowac. 

5. Zawsze oczywiscie warto sprawdzi¢ pokéj Amandy. 
Wracam tam zawsze, gdy wiem, ze jest otwarty. Poza tym 
mito lezy sie na jej tozku. Nie moge sie powstrzymac. 


[Historia Dziennika | 


posiadtosci zagadka, za ktora w zaden 
\VV/ sposob nie odpowiada Sabinian, jest 
Theodore, najstarszy cztonek Kultu Rozkoszy. 
Wszyscy zawsze pytajg - co ma pod tg maska, czy cokolwiek widzi? Jego 
majestat, egzaltowany sposob wypowiedzi oraz bezwzgledne 
podporzadkowanie woli lauv'abrarca budzq wielki szacunek, zwtaszcza 
u nowych cztonkdéw naszej organizacji. Potem, kiedy okazuje sie, ze puszcza 
baki, tak jak wszyscy, wrazenie to troche przechodzi. 
Zaleta Theodore'a jest ogromna wiedza, ksiegi z biblioteki posiadtosci nie 
maja przed nim tajemnic. Doktadnie przestudiowat wszystkie pisma 
pierwszych odbiorcow stow lauv’abrarca, jak i wszelkg literature od 
okultystyczna, kt6ra mogtaby rozjasni¢ sciezke Kultu Rozkoszy. Powiadaja, ze 
wiedza nie przektada sie na madrosc¢ i kto wie, czy tak wtasnie nie jest 
w przypadku Theodore'a. Jedno jest dla mnie jednak pewne. Skrywa znacznie 
wiecej niz to, co ma pod swojq efektowng maska. 7 
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Nigdy nie zapomne nocy, ktora spedzitem w posiadtosci, wkrdtce po mojej 
inicjacji do Kultu Rozkoszy. Choé mocno wierzytem w nadejscie krolestwa 
lauv'abrarca, wcigz nie przetamatem sie do perwersyjnych zabaw moich 
wspotlokatoréw. Lezatem w pdtsnie, starajgc sie ignorowa¢c to, co dzieje sie poza 
Scianami mojego pokoju. 

Gdy odgtosy orgii w jadalni ucichty, ustyszatem na korytarzu kroki, a potem, 
jak ktos usituje otworzyé moje drzwi. Lubie spokojny sen, wiec jak co noc 
zamknatem je na klucz. Okazato sie, ze ma swoj. Przekrecit go w zamku, a ja 
stezatem. Wiedziatem, ze w posiadtosci nie byto przymusu do czegokolwiek, 
ale tez nie byty mi znane sytuacje takie jak ta. Otworzyty sie. Przede mna, 
zarysowany w stabym swietle ksiezyca, stanat duchowy lider Kultu Rozkoszy. 
Miatem swiadomosé przewagi fizycznej nad nim i tego, ze niewiele w tej chwili 
to znaczy. Nie mogtem wykrztusi¢ z siebie stowa, obserwujac, jak czyni w moja 
strone kilka niepewnych krokow i zdejmuje maske. 

Siadajac na tozku wytezytem wzrok, lecz na prozno. Zamiast twarzy 
widziatem tylko czarng plame. 

- Potrzebuje od ciebie czegos - wyszeptat zachrypnietym gtosem. Zadrzatem. 

- Ale nie przyszedtem z pustymi rekami - dodat. - Jestes juz gotowy. Nareszcie. 

Odwrdocit sie ode mnie i podszedt do stojacego pod oknem biurka. 
Ustyszatem potarcie zapatki o draske, a potem te czes¢ pokoju rozjasnito drzace 
swiatto lampy olejnej. Jeden lauv’abrarc wie, jak jg odnalazt. 

Widziatem tylko tyt jego gtowy z odlegtosci paru metrow i to juz wystarczyto, 
by zorientowa€ sie, ze cos jest nie w porzadku. Nie miat ani jednego wiosa, jego 
skora wygladata... nie wygladata jak ludzka. Nigdy wczesniej nie spotkatem czegos 
podobnego. Wpatrujac sie w niego czutem, jakbym robit cos nieprzyzwoitego. 

Theodore zza pazuchy wyjat przybrudzony zeszyt. 

- Dziennik Archibalda Pierwszego - powiedziat. _ 

Waga tej informacji uderzyta mnie. Na chwile zapomniatem o sytuacji, 

w jakiej sie znajdowatem. Zdazytem juz zwatpic w istnienie tego dzieta. To ono 
mogto odpowiedzieé na wszystkie pytania i watpliwosci, jakie miatem od chwili 
dotaczenia do Kultu Rozkoszy. Z moimi umiejetnosciami mogtem dzieki niemu 
poprowadzic organizacje w nowy etap. Lub tez mogtem zrozumiec, jak 
straszliwy popetnitem btad, godzac sie na wejscie miedzy tych ludzi. 

Przetknatem Sline.i czekatem. 

Theodore wreszcie odwrdocit sie do mnie. Wielokrotnie probowatem opisa¢, 
co zobaczytem, lecz za kazdym razem pidro mnie zawodzi. Tak tez bedzie tym 
razem. Nie ma bowiem stow, ktore mogtyby oddac¢ moja odraze i trwoge tej 
chwili. Zrozumiatem, ze to nie tylko pozar w posiadtosci Yelvertondéw poranit go, 
zmuszajac do noszenia maski. Podczas tej fatalnej nocy, cos musiato wypetzng¢ 
z otchtani Lusst'ghaa, dotykajac nie tylko gtebi jego duszy. Ledwo widziatem 
w nim cztowieka. 

Podszedt do mnie, zrzucajgc ceremonialng szate, kt6ra odstonita dygoczace 
w spazmach ciato. 

- Dziennik jest twoj. A ja chce tylko jednego. 


Wpatrywatem sie w jego oczy czy raczej to, co z nich zostato. Nie mogtem sie 
ruszyc, btagajac czas, zeby przyspieszyt, wyzwalajac mnie z tej potwornej chwili. 

- Chryste... - wymkneto mi sie. 

Przysiegam, ze uciektbym, gdybym mégt. Choé moich ndg nic nie krepowato, 
odmawiaty ruchu. Najchetniej wybiegtbym z posiadtosci, nie ogladajac sie za 
siebie i nigdy nie wracat. 

- Przytul mnie - wychrypiat. 

- Co? 

W zaden sposob nie potrafitem odczytaé wyrazu jego twarzy. Nie sadze, by 
mogt to zrobi¢ jakikolwiek cztowiek. 

- Tylko tyle. Przytul mnie. Tak po prostu. 

Nie wierzac w to, co sie dzieje, wyciagnatem przed siebie rece i spetnitem to 
zyczenie. Opadlismy na t6zko. Trzymatem go w ramionach przez godziny, 
stuchajac jego wstrzasanego spazmami tkania. Tulit sie do mnie jak skrzywdzone 
dziecko. Nie padto przy tym ani jedno stowo. On nie mowit, a ja nie miatem 
odwagi o cokolwiek zapytac. 

Nie odezwat sie takze wowczas, gdy wreszcie zawitat Swit, kofczac to 
najdziwniejsze z dziwnych doswiadczen. Wstat, wdziat szate. Wraz z zatozeniem 
maski ponownie wszedt w role wyniostego, krazacego myslami w niedostepnym 
wymiarze Theodore’a. 

Odszedt, zostawiajagc Dziennik Archibalda Pierwszego. Zabratem go, obiecujac 
sobie nigdy juz wiecej nie spedzi¢ nocy w posiadtosci. Wiedzac, jak sprawy sie 
potoczyty, moge tylko stwierdzi¢, ze dobrze sie stato. 


|Dziennik Archibalda 1) Lusst ghaa 


azwali mnie Archibaldem. Wytonitem sie z toksycznych oparow rf inblice 

N niewiedzy i codziennej przyziemnosci, by siegnaé po najwiekszq 

z nagrdd, oferowang przez naszego wyzwoliciela lauv’abraca. 

Jestem jednym z pionierdéw w Lusst'ghaa i zarazem pierwszq osoba, ktora jest 
w stanie diugo utrzymac wizje, majac przy tym na nig wptyw. | cho¢ nagroda 
dopiero niewyraznie majaczy na horyzoncie zdarzen, tudzac blaskiem ekstazy, 
wiem, ze nie ma juz innej drogi, nawet gdyby okazata sie niemozliwa do 
osiagniecia za mojego zycia. 

Stato sie jasne, ze jestem pierwszym z Widzacych nowego typu. Nikt z moich 
braci i sidstr, majacych dar widzenia, nie moze swobodnie chodzi¢ po tej 
krainie. Jestesmy jednak pewni, ze to kwestia czasu. Przybywajacy do nas nowi 
cztonkowie kultu, wydajg sie by¢ na bardziej zaawansowanym poziomie niz 
dotychczasowi. Tak jakby lauv’abrarc uczyt sie mdéwic do nas lub jego przekaz 
sie kumulowat. 

Z jakiegos powodu witasnie do mnie przemodwit w sposdb wyjatkowy, a moze to 
ja potrafie stuchac jak nikt inny... Jego nauka wcigz jest niekompletna, skryta 
w nieprzeniknionej ciemnosci i uciekajagca petni naszej niedoskonatej percepcji. 
Niewatpliwe mozna to ztozy¢ na karb roznic pomiedzy naszymi gatunkami. 


La a 


Dzielg nas nie tylko rdznice fizyczne, ale i niezliczone miliony lat ewolucji, w trakcie 
ktérych najpotezniejsi Lusst’ghaanie stali sie istotami nieodrdéznialnymi od bogow. 

Tak wiec zapisuje wszystko, co sie da, liczac ze objawienie przyjdzie 
stopniowo. Jesli nie my, to by¢é moze z tych notatek skorzystajq przyszte 
pokolenia. Wszystko, co dotad wiemy, wskazuje na to, ze przekaz dla ludzkosci 
moze ptyna¢é przez setki czy nawet tysiace lat. Jako jednostki trwamy krdécej niz 
mrugniecie lauv’abrarca. 

Do najbardziej intrygujacych rzeczy w Lusst'ghaa nalezq przekazniki 
informacji, zwane tablicami. Nie jestem w stanie ich odczytaé, lecz licze na 
to, ze kiedys sie to stanie. Na razie postanowitem wynotowa¢, gdzie sq. 

Tu wazna uwaga. Zauwazylismy, ze uktad pomieszczen w Lusst'ghaa wcigz 
sie zmienia, Co moze sprawiCc, ze ponizsze notatki bedg bezuzyteczne, 

a czynienie ich nie stuzy faktycznie niczemu wiecej, 
niz zaspokojeniu mojej chorobliwej potrzeby 
dokumentacji. MySsle, ze tak nie jest. W zmianach 
mozna odnotowaé pewne prawidtowosci. To, co 
byto, wraca na miejsce, nawet jesli nie zawsze takie 
samo. Tak wiec mogg nie byé uzyteczne przez caty 
czas lub mogg sie przyczyni¢ do znalezienia 
jednoznacznego klucza do tego, jak nalezy 
poruszac sie w Lusst’ghaa. To prawda, co 

twierdzq moi wspotwyznawcy - nigdy nie 

poznamy Lusst'ghaa do konca. Mozemy jednak 
oswoic sie z ta kraing do tego stopnia, ze nie 
bedzie juz budzacym przerazenie obcym 

tworem, buchajacym nam w twarz 

morderczym sluzem za kazdym razem, gdy 
zechcemy sie odda¢é namietnosci. 


1. Jest w Lusst’ghaa dtugi korytarz, ktdry stat 
sie moja pierwszg senng zmora. Czutem ze 
prowadzi mnie do nieopanowanej rozpusty 
podszytej pierwotnym, zwierzecym strachem, 
Batem sie i obsesyjnie pozgdatem wejscia w ten 
waginalny ksztatt. To zazwyczaj wtasnie tam, przy 
migajacych hipnotycznie swiattach, konczyty sie 
moje pierwsze, zestane przez lauv’abrarca, wizje. 
Tam, w poblizu wejscia do niego, ujrzatem jedng 
z tablic i zazgrzytatem zebami z bezsilnosci, gdy 
dotykatem jej kosmicznego niezrozumienia. 
Korytarz ostatecznie udato mi sie przemierzy¢ w mt \Ik: Doktor 
catosci, ale o tym pdzniej. RoLddi 


2. Zafascynowato mnie miejsce, wydajace sie by¢ pozostatoscig systemu 
transportu, gdzie dzwigniami mozna sterowa¢ potezng platforma. Jedna z tablic 
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jest wiasnie tam, w matym, pozornie niedostepnym, 
korytarzu, potozonym wyzej niz mdgtby siegnac 
cztowiek. Rozwigzaniem jest ruchoma wieza, po ktorej 
mozna sie do tegoz korytarza wspia¢. Jesli bedzie 
brakowato w niej mechanizmu uruchamiajacego, 
nalezy sprawdzi¢ okoliczne rosliny, przypominajace 
wygladem orzeszki ziemne. 


3. Nic wiekszego obrzydzenia we mnie nie 
wzbudza, niz te oslizte, bekajace rosliny, kotyszace 
sie w nieskonczonosé, jakby poruszane 
niewyczuwalnym dla cztowieka wiatrem. 

To M’nagi. Sa niebezpieczne, zwtaszcza w waskich 
korytarzach, ktore tak sobie upodobaty, gdzie Kozd2igt Vill: Podyi 

czekaja na ofiare ze swego swiata, ale nie r02 ZroZumienig 
pogardza tez wedrowcem z Ziemi. Na jeden z takich korytarzy 

natknatem sie w poblizu statuy Ughro'ecny, Wielkiego Wyzwoliciela. Idac nim 

nagle po prawej stronie znalaztem przejscie, a w nim zrddto Esencji oraz jedna 

z tablic na szczycie pagorka. 


Yoniec fragment dZiennika 
Archibalda | 


|[Szkarzatna Loza - ksiega sekretow| 


leakmoor byto niegdys typowym amerykanskim miasteczkiem, 
BK zamieszkanym przez znudzong i zainteresowang wytacznie swoimi 
problemami klase srednia, w duzej czesci dojezdzajaca do pracy 
w wiekszych osrodkach. Niewiele sie tu dziato poza corocznym Szkartatnym 
Karnawatem, ktorego poczatki datuje sie na lata 20. XX wieku. Swojg nazwe 
zawdziecza pierwszemu przedstawieniu, jakie wystawiono w nowo 
wybudowanym teatrze Eden - The Scarlet Pimpernel (Szkartatny kwiat). Byta to 
ulubiona powies¢ Eleonory Bleakmoor, wptywowej przewodniczacej Ligi Obrony 
Moralnosci Publicznej i corki zatozyciela miasta, Jeremiasza Bleakmoora. 
Eleonora nieformalnie zwiazana byta z Doreen Austerlitz, co okazato sie mie¢c 
ogromne konsekwencje dla lokalnej spotecznosci. Macki Eleonory oplotty 
Bleakmoor i zmienity miasto nie do poznania. 

Karnawat, ktory rozpoczynat jako familijna impreza, skrecit w strone 
niepohamowanego pijanstwa i perwersji, na co mieszkancy czekali caty rok. 
Wiekszosé tych, kt6rym sie to nie podobato, opuscita Bleakmoor na zawsze. 
Do miasta Sciagali za to mniej lub bardziej oficjalnie zadeklarowani 
mitosnicy mistycznego uroku Doreen Austerlitz, zwtaszcza uczestnicy jej 
stynnych wyktadow. @ 

Rok temu, gdy Charles Austerlitz zgromadzit wokdt siebie ludzi, Szkartatna 
Loza wydata mu sie naturalng nazwa dla tej bandy degeneratow, a po 
praktycznym przejeciu miasta, zaczeto mowic o Nowym Karnawale. Zniknety 
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ostatnie niewinne akcenty. Karnawat stat sie wydarzeniem tak makabrycznym 
i ekstremalnym, ze byty juz ofiary smiertelne. Zamiast odstraszy¢, przyciagneto 
to kolejnych ludzi. Od wtadz miasta wymogtio to zas jeszcze scislejsza 
wspotprace z lozg. Na cofniecie sie byto juz za pozno. 


Gdzie mozna sie dowiedzie¢ czegos o Szkartatnej Lozy? Oto a Il: 
Se : =iwee a ee Rozdzior Ul 
miejsca ktore warto sprawdzi¢ w pierwszej kolejnosci. 
Proybys2 


1. Swietlica. tatwo tam trafié, ma niebieskie drzwi. Jak juz pisatem, zazwyczaj 
trzeba sie samemu wpusci¢, uzywajac klucza z wystajacej cegty. A jesli ktos jest 
w Srodku... C6z, moze lepiej nie wchodzic. 
Kozdzigt IV: 


Widmo 1 
2. W lobby hotelu Desire jest schowek Danny’ego, jednego z bardziej na Break moor 


przytomnych cztonkow lozy. Danny lubi facet6w o temperaturze pokojowej, 

poza tym jest w porzadku. Schowek jest blisko telefonu. Pisatem juz o nim, wiec 

nie bede sie powtarzat. Kozdziat \): 
S2kartatne Miasto 

3. W Bleakmoor miejscem wyjatkowym dla lozy jest teatr Eden i jego 

przeklete podziemia. Zaskakujaco, w samym teatrze 

nie spodziewatbym sie wiele. Warto zwrdci¢ uwage 

na skrzynie, np. w poblizu toalety i mie¢ przy tym 

przecinak. 


Kozd2iat X: Pago om 
D 
Edeny oe 


4. W podziemiach Edenu jest pokdj z czerwonymi 
kotarami, gdzie mozna natknaé sie na dokumenty. 
Tu trzeba zwtaszcza uwaza¢, bo swirdw nie brakuje. 


5. W podziemiach Edenu jest cos w rodzaju 
centrum dowodzenia, kt6re umozliwia 
podgladanie i podstuchiwanie czesci miasta. 
Nazywane jest Hala Szeptow. Podobno byto 
to ulubione miejsce Eleonory Bleakmoor. Nie 
zdziwitbym sie, gdyby czesto bywata tam 
rowniez Doreen Austerlitz. Z tego, co wiem, to 
pomieszczenie jest petne ksigzek i papierow. 
Nie udato mi sie tam wejs¢, poniewaz drzwi sa 
mocno zabezpieczone. Juz to zdradza, ze tam 
musi by¢ cos ciekawego. 
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|4miany w posiadiosci| 
adzitem, ze zadawanie sie z ludzmi ze Szkartatnej Lozy uodpornito 

S mnie na wszystko, co moge zobaczyé w naszym swiecie. Tak byto, poki 

nie zderzyta sie z nim czes¢ Lusst'ghaa. 

Pewnego dnia wrocitem do posiadtosci po kilku tygodniach nieobecnosci. 
Zastatem zamkniete drzwi i mimo uporczywego walenia w nie, nikt mi nie 
otworzyt. Od czasu mojej obecnosci w Kulcie Rozkoszy cos podobnego jeszcze 
sie nie zdarzyto. Zgodnie z regutami ustalonymi przez Sabiniana, po zmroku 
zawsze ktos musiat by¢€ obecny w siedzibie kultu. Dzwonienie do kogokolwiek 
wewnatrz tez nie miato sensu, ze wzgledu na te same zasady. Wszyscy 
obowigzkowo oddawali telefony. 

Jedyne, co mogtem zrobic, to odzyska¢ klucz ze skrytki umieszczonej 
w dziupli drzewa, w poblizu posiadtosci. Zostat tam zostawiony wiasnie na 
sytuacje awaryjne. Sabinian zabezpieczyt skrytke jednym ze swoich wymysInych 
mechanizmow, ktore konstruowat takze dla Szkartatnej Lozy. Aby ja otworzyé, 
nalezato przesunac¢ 8 kulek we wtasciwej kolejnosci, tak by utworzyty wzor 
odpowiadajacy rodowemu herbowi Sabiniana. Podczas gdy inni lokatorzy 
posiadtosci zabawiali sie na orgiach, on siedziat w swoim pokoju i konstruowat 
ja miesigcami. Mégtbym spedzic caty dzien, prébujac znalezéc wtasciwg 
kombinacje, a potem skrzetnie zapisac¢ jg w moim dzienniku, cieszac sie 
z utrwalenia nowego, tajemnego kawatka wiedzy. Poniewaz jednak wiedziatem 
nie tylko o skrytce w drzewie, ale takze o tym, ze szopie nieopodal jest siekiera, 
postanowitem nie traci¢ wiecej czasu. 

W posiadtosci powitata mnie cisza, przerywana tylko miarowym tykaniem 
zegara. Kiedy szediem przez puste korytarze, wspomagajac sie Swiattem matej 
latarki, przez gtowe przemykaty mi dziesigtki pytan. Wyjechali? Uciekli? Czy to 
koniec Kultu Rozkoszy? 

Wtedy zobaczytem Slady krwi. Mdj zotadek znalazt sie gdzies pod gardtem. 

- Szkartatni - pomyslatem. Szpiegujac loze, widziatem wiele szokujgco okrutnych 
rzeczy, a teraz miatem zobaczyc to samo, lecz z moimi przyjacidtmi 

i wspotwyznawcami w roli ofiar. Szybko okazato sie, ze byto inaczej. Ciata 
wygladaty na zmaltretowane w sposob niepasujacy do lozy. Wygladaty jak ofiary 
ataku dzikiego zwierzecia. Rany zostaty zadane przez cos, co miato wielkie pazury. 

Chodzitem po rozbitych talerzach, wymijajac ziemolowane meble. Co tu sie 
stato? Ktos niedzwiedzia wpuscit? 

Gdy swiatto latarki odbito sie od ztotej maski, poczutem uktucie w sercu. 
Nawet Theodorowi, naszej skarbnicy wiedzy i najbardziej fanatycznemu 
wyznawcy lauv’abrarca, nie udato sie wybronic. Wygladat zatosnie w swej 
ceremonialnej szacie, rzucony przez nieznana site pod sciane, jak niechciana lalka. 

Szediem gtebiej w posiadtos¢, mijajac kolejne ciata. Kult byt stracony, ale 
chciatem wiedzieé, co sie stato z... nig. Nie mogtem wyjs¢ stad, nie znajac 
jej losu. 

Byta w pokoju zabaw, na swojej ulubionej maszynie. 
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Mabel. Pokryta krwig lezata bezwtadnie rozciagnieta w siedzeniu, wcigz 
penetrowana przez niestrudzonego mechanicznego penisa. Kochana, piekna 
idiotka. Stodka, niewinna, naiwna jak kilkuletnie dziecko. Teraz zredukowana do 
drgajacego rytmicznie kawatka miesa. 

Wytaczytem maszyne i przytozytem dton do jej szyi. Byta wciaz ciepta. Zyta? 
Czyzbym sam siebie oszukiwat? Moze zgineta dostownie przed chwila, 

a cokolwiek jg zabito, czai sie teraz w ciemnosci, czekajgc na dogodng chwile, by 
i mnie dorwa¢. Opanowatem przyspieszony oddech. Nie mogtem sie poddac 
checi ucieczki, jeszcze nie teraz. Moze wcigz mogtem pomoc. Skupitem sie, 
starajgc wyczuc puls. Staby, wolny, ale byt. A wiec zyta i potrzebowata pomocy. 
Czy inni tez? 

Wowczas ustyszatem niesamowity dzwiek. Nie przypominat czegokolwiek, co 
znam. Choé nie wydawat sie gtosny, to przeszywat posiadtos¢ na wskros, jakby 
nie imat sie praw fizyki. Bez sprawdzenia go nie miatem co mysle¢ o ratowaniu 
kogokolwiek. Musiat dobiega¢ z ktoregos z nizszych pieter. 

Dyskretnie opuscitem pokdj rozkoszy, przechodzac przez pracownie 
Theodora, a nastepnie zszedtem ze strychu po drabinie. Jak dotad szto dobrze. 
Dalej czekaty mnie te pieprzone skrzypiace schody w dot, ktére mogty zdradzi¢ 
moja pozycje. Cdz jednak mogtem poczaé, skoro innej drogi nie ma... 

Przy ostatnim schodku wytgczytem latarke. Dostrzegtem blade swiatto 
promieniujgce od salonu. Ostroznie przemierzytem kilka krokéw i wyjrzatem zza 
Sciany. 

Ciemnosé pomieszczenia rozrywata biata, waginalna plama o wielkosci - 
cztowieka, emanujaca fioletowym swiattem. Wok6ot niej wity sie sptywajace 
sluzem macki. To z niej dochodzit 6w hipnotyzujacy dzwiek, rozbrzmiewajacy 
w Ccatej posiadtosci. Patrzytem niezdolny sie ruszy¢. Portal. To musiat by¢ portal 
do Lusst'ghaa. A wiec... udato im sie? Otworzyli go? Kraina rozkoszy, marzenie 
naszego kultu, czekata na kazdego, kto wejdzie do srodka. Juz nie w snach, lecz 
fizycznie. Nie dusza, lecz ciatem. Rytmicznym ruchem macek portal przyzywat 
mnie w oslepiajacg ton. 

Pamietatem, co sie stato z grupg poprowadzong do Lusst'ghaa przez 
Willarda. Widziatem na wtasne oczy szalencow ze Szkartatnej Lozy. Puste ludzkie 
skorupy, wypalone przez nadmiar bodzcow, spedzajgce kazdq chwile na probach 
zblizenia sie do tamtego haju. Nie chciatem taki by¢. A jednak kazdy krok 
w strone portalu przyblizat mnie do tego. Zapomniatem o przyjaciotach 
wykrwawiajacych sie w posiadtosci. Zapomniatem nawet o Mabel. 

Bytem blisko, macki wygladaty na podekscytowane tym, ze za chwile pomoga mi 
znalez¢ sie po drugiej stronie. Prawie dotykatem olsniewajacej bieli. Wtedy jednak 
dzwiek z portalu zmienit sie. Btysneto, oslepiajgc mnie. Gdy odzyskatem widzenie, 
zobaczytem przed soba maske. Doskonale mi znajoma. Kto jg nosit? Spuscitem 
wzrok. Na pewno osoba o ciele godnym miana Krdlowej Ekstazy, co tatwo mogtem 
stwierdzi¢c, bo précz maski nie miata na sobie nic innego. Czy to naprawde ona? 

Gwattownie pchneta mnie. Na pewno nie tylko sitg miesni, bo poleciatem 
w tyt kilka metrow przy akompaniamencie skwierczenia energetycznego 


rozbryzgu. Z jekiem wyladowatem u wejscia do salonu. nA 


- Co za niespodzianka - powiedziata - ale moze to i lepiej. Niech bedzie ktos, 
kto zaswiadczy o tej chwili. 

- Amanda? - udato mi sie wydusic. 

- Ktoz inny! 

Przeszta obok mnie, zalotnie kotyszac biodrami, wyraznie w dobrym 
humorze, moze nawet rozbawiona sytuacjg. Jako jedyna, z pewnosciga. Ja nie 
mogtem sie nawet ruszyc. 

- Yv'h lauv'abrarc! Yv'h Lusst'ghaa! - ustyszatem jej podniesiony gtos gdzies 
w gtebi domu. 

Jakby wzbudzita tym burze. Energia rozptyneta sie korytarzami, Swiszczac 
i tworzac powietrzne turbulencje. Swiece w posiadtosci rozbtysty, rozpalone 
niewidzialng reka. 

W porownaniu z tym, co nastapito dalej, byta to jedynie niewinna kuglarska 
sztuczka. 

Ustyszatem jek. Wszedzie poznatbym ten gtos. Theodore. Za chwile odezwata 
sie kolejna osoba. Kolejna i kolejna. 

Amanda przyszta objaé rzady w Kulcie Rozkoszy, a jako prezent przyniosta 
nam przebudzenie. 


(DZiennik Archibalda I cd. | 


traznicy Esencji... mate figurki, kt6re mozna 
S znalezé w rozmaitych miejscach Lusst'ghaa, 

czego faktycznie strzega? Cokolwiek to jest, 
musi by¢ bardzo wazne. | czym jest ten przeklety 
plugawy sejf, wygladajacy jak majaca wybuchnacé 
nasieniem roslina? Byé moze dowiemy sie wraz 
Z pojawieniem sie Widzacych, ktdrzy ciatem, a nie tylko 
umystem bedg mogli zwiedza¢ Lusst'ghaa. Teraz cho¢ 
wiem, gdzie spoczywaja wszystkie figurki straznikow, — 
ktére pozwolg na dostep do niego, nie mam mozliwosci, 
bym most je sam zebrac, sa bowiem rozrzucone 
w roznych czesciach krainy. 


Sejf wymaga osmiu figurek straznikow i dopiero 
po zobaczeniu go, warto mysleé¢, czy cos sie 
przegapito. 


e Pierwszq spotkatem juz podczas swojej pierwszej 
dtuzszej podrdzy do Lusst'ghaa. Jest bardzo blisko 
sejfu, w jednej z tych dziwacznych podtuznych 
skorup. face 

e Rowniez druga spoczywa w tego typu roslinie, wiec > 28 oe Le 
tatwo ja zauwazyc. Jest niedaleko nieruchomego, bee RoLddiat VIll: = 
wampirycznego bytu, wysysajacego esencje | Yo dor 2 QLuMiemo 
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~ pewno za§ nie spotkatem istoty 


interesujgcej czesci Lusst'ghaa, odcietej potezng 
cyrkularng brama. Z moich dociekan wynika, ze 
jest ona w jakis sposdb zwigzana z.Ughro’ecna, 
czyli jednym z dwojga pomocnikéw 


(najlepiej obejsc go z gory), a jeszcze blizej niego 
znajdujg sie przekazniki Esencji oraz M’nagii. 

Trzecia figurka moze stanowic wieksze wyzwanie. 
Znajduje sie blisko konica dtugiego korytarza, 
prowadzacego w gore. Trafiajgc tam, zamiast skakac, 
by wréci¢ do jednego z poprzednich pomieszczen, 
polecam cofnaé sie ku wczeSsniejszej, prowadzacej 

w prawo odnodze. Jest ona faktycznie mata wneka, 

w ktorej znajduje sie figurka. 

Czwarta figurke napotkatem zmierzajac do Komnaty 
Trdjcy, byta ona umieszczona z tytu pierwszej rzezby, 
jaka tam zobaczytem. Lecz czy to rzezby, czy | 
odrazajacy mieszkancy tej krainy, 
zastygli na eony w kamieniu? Kiedy 
przystaje w skupieniu, stysze ich 
rozcienczony w czasie, chrapliwy 
oddech, jakby za chwile mieli poderwac¢ 
sie i rozerwac mnie na strzepy. 


Rozdziar Ill: 
Kormnata Trojcy 
Pigta figurka. Wspotczuje kazdemu, kto 
tam pdjdzie, ze wzgledu na jej 
oslizgtego straznika! W Lusst'ghaa 
napotkatem tylko kilka rzeczy bardziej 
obrzydliwych niz ta potezna szescioreka 
kreatura, ktora lubi wymierzac ciosy 
przechodzacym wedrowcom. Na 


cuchnacej bardziej od niej. Figurka 
znajduje sie wysoko, na jednej z niedostepnych 

Z poziomu ziemi macek i trzeba sie dobrze przypatrzeé, 
by ja zauwazyc. Mozna sie do niej dosta¢, przesuwajac 
kolumne. Trudne? | tak tatwiejsze, niz proszenie ten 
bezimienny zwat ttuszczu i miesa o pomoc. 

Szdsta figurka jest w potowie Komnaty Trojcy. Nie 
tak fatwo tam trafic, ale gdy sie juz wejdzie, to 
komnate trudno z czyms pomyli¢. Zdobycie figurki 
wymaga sporej odwagi, a mianowicie nalezy 
skoczy€é z mostu na potozone ponizej niego 
przejscie. Jest w potowie mostu. 


Pewnego razu dotartem do bardzo 
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lauv'abrarca. To w niej znalezé mozna dwie pozostate Rozdziat XIV: Maska 


Ughvo'Ecng 


figurki. 
e Tak wiec siddma jest w kolejnej podtuznej 
roslinie, zlokalizowanej pod potworng postacia 
z kielichowatg gtowa, ktora nieznana sita 
trzyma sie sufitu. Szczesliwie nie jest 
agresywna, ale po chwili wpatrywania sie 
W hig, przeszyta mnie niepojeta groza i ledwo 
Opanowatem cheé panicznej ucieczki. 
° Po 6sma 
nalezy is¢ 
korytarzem 
biegnacym 
stromo w 
gore. Na jego 
koncu 
znajduja sie 
drzwi w podtodze otwierane 
trzema sferycznymi kamieniami. 
Wczesniej zas, za filarem, widnieje skapana w 
purpurowym Swietle, ostatnia figurka straznika. 


: ee , : ; “4 
W tej czesci Lusst'ghaa sq tez trzy tablice 

zawierajqce tajemnice tego umierajgcego 

Swiata. 


Pierwszq tutaj, a czwarta przeze mnie znaleziona, tatwo zauwazyc, jest 
bowiem otoczona przez trzy niskie figury 0 zadziwiajaco ludzkich jak na 
Lusst'ghaa twarzach. Lubitem przebywa¢ w tym 
miejscu, stuchajac, jak cicho nucg swoje hymny na 
czes¢ nieokrzesanej rozpusty. 

e Piata z tablic mogtem ogladac¢ tylko z daleka, jest 
zaraz za miejscem, gdzie znajduje sie jeden ze 
wspomnianych sferycznych kluczy. Jesli klucz bedzie 

lezat na 

postumencie, 
anad nim 
zauwazymy 
platanine macek, 

wychodzacych z 

odrazajacej, 

nieludzkiej czaszki, 
to znaczy, ze 
tablica jest w ? 

matym przylegajacym pomieszczeniu. 

Dostep do niego stat sie niemozliwy z 

chwilg, gdy na moich oczach zawalito sie 

przejscie. Moze nie dla moich oczu byto to 7 


przeznaczone. Wierze, ze bardziej zaradny ode mnie wedrowiec znajdzie sposdb na to, 
by sie do niej dobra¢. A moze po prostu wystarczy byé pobtogostawionym wolg 
lauv’abrarca? W kazdym razie, nie widziatem powodu, zeby ryzykowaé zyciem, probujac 
sie do niej dostac. 

e Pisatem wczeSsniej o dtugim korytarzu, ktorego nigdy nie mogtem przejs¢. Gdy sie to 
wreszcie udato, znalaziem na jego koicu ogromne pomieszczenie, zwienczone brama do 
ostawionego Xu’thrar. Niestety, ta okazata sie przeszkodg nie do przejscia. Szukajac drogi 
udato mi sie jednak odkryé katakumby potozone pod tym obszarem i tam bez problemu 
trafitem na ostatnig ze znalezionych przeze mnie tablic. 


Koniec 4, 
AAMenty A950: 
Archbal aiennig 


o raz kolejny duzo dziato sie w trakcie mojej nieobecnosci w posiadtosci. Mdgt ktos 
p do mnie zadzwonic, ale nie... Sabinian i te jego dziwne reguty. Ten facet jest ze 

wszech miar podejrzany. Mam wrazenie, ze kiedy jest jakis pierdolnik, to zawsze 
gdzies znika. Co za lider z niego? Dlatego nawet cieszy mnie pojawienie sie unas Amandy, 
ktdéra postawita do pionu cate to towarzystwo. Nie mam do niej takiego negatywnego 
stosunku jak wiekszosé cztonkéw Kultu Rozkoszy, moze dlatego, ze przyszedtem na sam 
koniec "nocy grozy". Tak mowi o tym wydarzeniu Mabel. Kochana histeryczka. Chocby dla 
niej warto tu wracac. 

_ Jutro bedzie doskonata okazja, by lepiej poznac Amande i zobaczyc fragmenty Lusst'ghaa, 
do ktdérych nie dotartem jeszcze w wizjach. Zgromadzitem szczagtkowe informacje na temat 
Xu'thrar, kt6rymi chce sie z nig podzieli¢. Mam nadzieje, ze wspdlnie uzupetnimy luki, bym 
moégt wszystko zapisaé w dzienniku. Amanda otworzy portal i wspdlnie udamy sie do 
Komnaty Trdjcy. Nie moge sie doczeka¢, kiedy pierwszy raz pojawie sie tam cielesnie! 


YV’H LAUVABRARC! YV’H LUSST’GHAAI 
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